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Пояснення до рисунку: στn – енний елемент 

системи, πε – внутрішнє середовище системи.

Пояснення до рисунку: Ωτf – стратегія 

виживання «стійкість», Ωτn – стратегія 

виживання «кількість», Ωτp – стратегія 

виживання «гнучкість».





Збільшення шансів на виживання за 

трьома стратегіями веде до 

збільшення потреби в ресурсах

Формується дефіцит ресурсів

Більш раціональне 

використання 

ресурсів

Пошук нових 

ресурсів

Послаблення 

однієї із стратегій 

виживання

Вимирання

1) Від виснаження ресурсів та трансформації середовища

2) Від неспроможності знайти нові ресурси

3) Через непередбачувані коливання параметрів

середовища

4) Через природну поступову трансформацію середовища







Космічні кораблі Космічні станції Космічні колонії

Час перебування на кораблі 

протягом кількох днів

Час перебування на кораблі 

протягом кількох років

Час перебування на кораблі 

протягом кількох поколінь

Станції із населенням менше за 

число Данбара та без постійних 

жителів

Станції із населенням більшим 

за число Данбара та без 

постійних жителів

Станції із населенням більшим 

за число Данбара та з 

постійними жителями

Колонії із населенням менше за 

число Данбара та без постійних 

жителів

Колонії із населенням більшим 

за число Данбара та без 

постійних жителів

Колонії із  населенням 

приблизно рівним числу 

Данбара та з постійними 

жителями

Колонії із населенням у кілька 

раз більшим за число Данбара 

та з постійними жителями



Етногенез

Ізоляція Адаптація

Самоорганізація



Позаземне поселення

Частина земного 

надетносу

Дроблення на первинні 

етноси

Формування нового 

етносу

Формування групи 

етносів
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